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QUESTOES

01) Como pode ser definido o Cascading Style Sheets (CSS)?

A) Uma "folha de estilo" composta por “camadas” e utilizada para definir a apresentacao
(aparéncia) em paginas da internet que adotam para o seu desenvolvimento linguagens de
marcacao.

B) Uma "folha de estilo" ndo composta por “camadas” e utilizada para definir a
apresentacao (aparéncia) em paginas da internet independente da linguagem utilizada em
seu desenvolvimento.

C) Um aplicativo utilizado para definir a apresentacao das paginas de aplicativos de edicao
de documento em dispositivos moveis.

D) Um aplicativo que junta o formato e o conteudo de um documento.

02) Qual das alternativas € considerada a maior vantagem do CSS?

A) Fica tudo bonito e bem organizado.

B) Facilita a programacao deixando o desenvolvedor mais consciente do que faz.

C) Efetua a separacao entre o formato e o conteido de um documento.

D) Nao separa formato e contetido, deixando o documento como um Utnico bloco facilitando
a inclusao de linhas de codigo.

03) Quais sao as tags que compode a estrutura basica de um documento HTML?

A) Head, Script e Body.
B) Html, Head e Body.

C) Html, Script e Body.
D) Head, Script e Html.

04) Marque a alternativa que nao consta na definicao de HTML.

A) Uma linguagem utilizada na construcao de paginas WEB.

B) Composta por varios comandos que o browser interpreta e monta graficamente um
resultado.

C) Qualquer erro que ocorra em uma pagina WEB, assim como em outras linguagens, €
aceito pelo browser.

D) Qualquer erro que ocorra em uma pagina WEB, ao contrario de outras linguagens,
ignorado pelo browser.

D

05) Os paragrafos de logica do JavaScript podem estar "soltos" ou atrelados a
ocorréncia de eventos. E certo afirmar que:

A) Os paragrafos soltos sdo executados na sequéncia em que aparecem na pagina
(documento) e os atrelados a eventos sao executados apenas quando o evento ocorre.

B) Os paragrafos soltos sdao executados na sequéncia em que os atrelados sdo executados e
os atrelados a eventos sao executados apenas quando o evento ocorre.

C) Os paragrafos soltos sdo executados na sequéncia em que aparecem na pagina
(documento) e os atrelados a eventos sdo executados apenas quando os soltos terminam
sua execucdo independente de ocorrer o evento.

D) N.D.A.
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06) Sobre o Java e JavaScript, marque a alternativa incorreta.

A) Sao duas técnicas diferentes de programacao na internet.

B) Java € uma linguagem de programacao e JavaScript € uma linguagem de Script.

C) Pode-se criar programas reais com o Java. JavaScript foi pensado como algo facil de se
compreender e se usar.

D) Todas as alternativas estao incorretas, pois Java e JavaScript sdo a mesma coisa.

07) O que sao os Web Templates?

A) Sao instrumentos utilizados para separar a apresentacao do conteudo em web design, e
para a producao massiva de documentos web.

B) Sao comandos utilizados para juntar a apresentacdo do conteudo em web design, e para
a producdo massiva de documentos web.

C) Sao instrumentos utilizados para juntar a apresentacdo do contetildo em web design, e
inutilizaveis para a producao massiva de documentos web.

D) Sao comandos utilizados para juntar a apresentacdo de conteudo e produzir
documentos na web desde que seja utilizado um browser especifico.

08) Sobre o Desenvolvimento Agil de Software ou Método Agil, pode-se dizer:

A) Trata-se de entregar o software fora do prazo determinado pelo cliente.
B) E um conjunto de metodologias de desenvolvimento de software.

C) E como se deve montar a equipe perfeita para o trabalho de desenvolver.
D) N.D.A.

09) Os principios do Desenvolvimento Agil valorizam:

I - Cooperacao constante entre pessoas que entendem do 'negoécio' e desenvolvedores;
II - Design do software deve prezar pela exceléncia técnica;
III - Software funcional mais do que documentacdo extensa,;

Assinale a correta:

A) Somente I e III estao corretas.
B) Somente I e II estdo corretas.
C) Somente II e III estdo corretas.
D) Todas estao corretas.

10) Sobre o ambiente ideal para Desenvolvimento agil, marque a opcao incorreta.

A) Baixa criticidade.

B) Desenvolvedores sénio.

C) Cultura que nao prevalece ao caos.
D) Pequeno numero de desenvolvedores.

11) E wum processo de desenvolvimento interativo e incremental para
o gerenciamento de projetos e desenvolvimento de software agil. Falamos de:

A) Scrum.

B) Java.

C) Java Script.
D) Photoshop.


http://pt.wikipedia.org/wiki/Web_design
http://pt.wikipedia.org/wiki/Web_design
http://pt.wikipedia.org/wiki/Web_design
http://pt.wikipedia.org/wiki/Desenvolvimento_iterativo_e_incremental
http://pt.wikipedia.org/wiki/Gerenciamento_de_projetos
http://pt.wikipedia.org/wiki/Desenvolvimento_de_software_%C3%A1gil
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12) Em computacao grafica, o que € um desenho vetorial?

A) E uma imagem gerada na forma de vento.

B) E uma imagem sem curvas geomeétricas.

C) E uma imagem gerada a partir das descricoes geométricas das formas.
D) N.D.A.

13) Sao usadas para a manipulacao dos pontos de um desenho. Falamos de:

A) Curvas de Bézier.

B) Curvas de Pitagoras.
C) Curvas de Aristoteles.
D) N.D.A.

14) Sao formatos comuns de imagem vetorial:

A) EPS.
B) CMX.
C) SVG.
D) Todas citadas anteriormente.

15) Qual é o formato padrao para os pixels com cor:

A) VGA.
B) RGB.
C) CGB.
D) N.D.A.

16) Falando-se em Pixel e Vetor pode-se afirmar:

A) E possivel transformar o primeiro no segundo e vice-versa.
B) Nao ha como transformar um no outro.

C) Sao as mesmas coisas.

D) Nada tem a ver com computacao grafica.

17) E um aplicativo de vetorizacao:

A) CorelDraw.
B) Paint.
C) World.
D) Excel.

18) O que é Prototipacao?

A) E um modelo de processo de software.

B) E uma forma de criar um software seguindo outro criado anteriormente.
C) E um mapa de como funciona o computador.

D) E desenhar o software depois que esta pronto.

19) Qual a principal vantagem da Prototipacao?

A) Exige reunides constantes com os stakeholders.
B) Visa nao desenvolver o software depois de apresentado.
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C) Determina a maneira precisa de como serao as atividades e dinamicas da criacao do
software.
D) Apresenta as linhas de codigos utilizadas na criacao do software.

20) E conceito basico de Diagramacio:

A) Distribuir as formas fazendo com que as mesmas sejam impressas em varias paginas.
B) Distribuir os elementos basicos no espaco limitado da pagina que vai ser impressa ou
outros meios.

C) Fazer com que um desenho informe o nimero de paginas antes da impressao.

D) N.D.A.

21) Sobre a diagramacao, pode-se afirmar:

A) Somente designers graficos a utiliza.

B) Nada tem a ver com designer grafico.

C) Serve apenas para a criacdo de banco de dados.

D) Nao € uma atividade limitada a uma profissao especifica.

22) Sobre o ASES pode-se afirmar:

A) E apenas uma ferramenta de controle as linhas de codigos em paginas, sites, sitios,
portais.

B) Serve como apoio ao uso do Excel.

C) E uma ferramenta que permite avaliar, simular e corrigir a acessibilidade de paginas,
sitios e portais, sendo de grande valia para os desenvolvedores e publicadores de contetido.
D) E uma ferramenta que permite avaliar, simular e corrigir a acessibilidade de paginas,
sitios e portais, desnecessaria para os desenvolvedores e publicadores de conteudo.

23) E uma funcionalidade do ASES:

A) Avaliador de CSS.

B) Avaliador de CorelDraw.

C) Todas as opcgoes anteriores.
D) N.D.A.

24) Sao validadores de acessibilidade:
A) Hera, Examinator e DaSilva.

B) Corel, Photoshop e Access.

C) Java, CC e JavaScript.

D) Todas as alternativas.

25) Para que serve a ferramenta “LASSO” do Photoshop:

A) Lacar uma imagem e transformar em vetor.

B) Permite que se faca selecdes a mao livre.

C) Permite que se faca selecoes utilizando o teorema de Pitagoras.
D) Nao existe essa ferramenta no Photoshop.

26) Apos vetorizar uma imagem no Paint, o usuario deve:

A) Gravar a imagem para nao correr o risco de perder.
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B) Nao se vetoriza imagens no Paint.
C) Transformar em Jpeg para garantir uma melhor visualizacao.
D) N.D.A.

27) Sao Heuristicas de Nielsen:

A) Feedback, Consisténcia e Prevenir Erros.
B) Sabedoria, Teoria e Correcao.

C) Feedback, Sabedoria e Consisténcia.

D) Teoria, Sabedoria e Prevenir Erros.

28) Nao sao importantes no desenvolvimento de um software:

A) Ajuda e documentacao.

B) Falar a linguagem do usuario.

C) Atalhos.

D) Todas as alternativas sao importantes.

29) Sobre a acessibilidade numa interface Web, é seguro dizer que:

A) Comeca antes da fase de codificacao.

B) Pode ser feito durante qualquer fase da programacao.
C) Nao é importante para o trabalho com o software.

D) Nao existe esse tipo de acessibilidade.

30) E um método de teste de design através do qual elementos aleatérios com duas
variantes, A e B, em que estes sdo o controle e o tratamento de uma experiéncia
controlada, com o objetivo de melhorar a percentagem de aprovacao. Falamos de:

A) Testes A/B.
B) Testes de controle do usuario.

C) Testes de uso continuo.
D) N.D.A.


http://pt.wikipedia.org/wiki/Design

